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PERSONNES EN CHARGE DU DOSSIER

Pour le Mémorial 1418 Notre-Damede-Lorette:

Geoffrey WEBER, chargé de programmation culturelle et de développement des publics, et chef de
projet
geoffrey.weber@tourisméenslievin.fr/ 03 21 74 83 16

ET

Florence DUPONT, responsable communication
communication@tourismdenslievin.fr/ 03 21 72 66 51

Pour le Musée Guerre et Paix en Ardesn

Antoine MAILLARD, chargé de collections
antoine.maillard@cd08.#03 24 72 67 52

ET

LudivineHUART directrice
ludivine.huart@cd08.fr

t 2dzNJ £:Q9/t! 5

Floriane GERMAIN, adjointe au chef du département de la médiation et des publics
Flaiane. GERMAIN @ecpad/fd1 49 60 85 61

ET

Manon JEANTEUR, chargée de projets culturels
Manon.JEANTEUR@ecpatiOd 49 60 59 52

Date de lancementalla consultatiorpublique : 24 janvier 2023

Date de fin de réception des proposition&7.février 2023
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ARTICLE 1 : PRESENTATION GENERALE DES STRUCTURES
PARTENARIAT

5Frya t£S OFRNB RQdzyS 02y 0S¢ NotreDamedeNhrétie, Neli A (G S >
adzZaSS DdzSNNB Si tFAE Sy I NRSyyS&as IAyar 1jdzS
itinérante, sur la thématique des représentations de la Grande Guerre dans les jeux-ed@oix
Cette exposition prendra place au CenR€Q K A & (1 2 A NB -BBdvotre Samedslotette enra
juin 2023 etmars2024, et au Musée Guerre et Paix en Ardennes eatnd 2024 et décembre 2024.

LeMémorial 1418 NotreDamede-Lorette

I mMmp 1Y RS [Sya Si RQI NNl asx GNRA& aAridSa dzyAljdzsSa
Pasde-Calais et rendre hommage a tous ceux qui ont sacrifié leur vie pour la paix.

[ S / SYGNBS RQKA&G2ANDB
Au pied de la colline de Notleamede-Lorette, le
/| SYGNB RQI A&l 2-RoniSFalGeprgfraed
la Grande Guerre sur le territoire du Nord et du Pe
de/ Ff A& £t GNI @SNER dzyS
plusieurs centaines de photographies. Véritable po
RQSY{GNBS Rdz a SoffieNik lieh e
perspectives entre spécificités régionales et con
mondial.

La Nécropole nationale de NotrBamede-

Lorette L

La basiliqgue et la tour lanterne de la plus gran L
YSONRLRES FTNIXyce AaS @S
francais mors pendant la Grande Guerre sur le fro ,
RS tQ! Nli2ra SiG RSa CtFf |
LX I OS> tSa DINRSa&E RQK2H
maintiennent le souvenir des militaires morts pour
France.
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[ Q' yySldz RS 1 aSY2A

MéY 2 NR | f AYGSNYFGA2Y I f lj dzS
fQlyyStdz RS I aSY2ANB LILIS
NI aaSvyoftS fSa yz2vya RS G a

tombés sur le sol du Nord Rde-Calais entre 1914 e
1918. lls sont unis dans une fraternité posthume, s
distinction de nationalités, de grades ou de religion
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LeMuséeGuerre etPaix enArdennes
Le musée Guerre et Paix en Ardenagour vocation de
LINBASYGSN t QKA&AG2ANS RSa '
de 18701871, 19141918 et 19391945 Sonpropos est et

RQdzy S ANT Y RS 2NRAIAYFEAGS : Ty NJ

O2y Tt AGA YIaSdNB |t 2NE | s P Q)
. -y 5y [TRER ;

guerres contemporaines ne concernent en général qu il A NN A

seulconflit[ I O2ff SOGA2Y Sai
plus de 14000 objds et se distingue par sa richesse et
diversité.

[ S GAaA0GSdNE ljdzA F OO8RS I|dz YdzaSS RSLJzia €S LI NJ
f QSRATAOSS I Cedtgfracicoidedtied X0S aJii ISWi 100SRE yiG £ f QA YL
le visiteur découvre toute la monumentalité du batiment. CédA &S LINBf 2y 3S 2dzalj dzQt
Fl el RS SyiAsSNBYSyi GAGNBSEZ RDUIYSSKI| BASEHANZ RS MAY Y
niveaux totalement ouverts : un niveau bas de 3 000 coByplété par une mezzanine de 900 m2.
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[ Q9/t! 5

[ Q; G0t A&aaSYSYyld RS O02YYdzyAOlFIGA2y SG RS LINRRdzOGA 2
RQFNOKA@Sa SiG RS LINRPRAZOGAZ2Y | dzZRA2@OA&adsSttS RS L
SEOSLIiA2yySta RQINOKA@GSA | dzRA2QOA&dzSEtSEa S LIK2G:+
f SaljdzSta fQFNYSS FTNIyoeelAasS || SiGS Sy3ar3asS RSLIz &
films. Ces fonds sont constamment enrichis par la petion des reporters militaires, les versements

des organismes de la Défense et les dons des particuliers.

LyadltftsS -budg SO2YNTI RRQALUIANE mpny > £ Q9/t!5 Sad dzy GSY
des forces armées francaises surtoudilg§ SN NBa RQ2LISNI GA2ya | SO asSa
aux conditions de tournage opérationnel.

+SNRAGIOES F OGSdzNI Odzf GdzNBE X € Q9/t!5 @Lf2NKasS as

RQ2dzONJ 384> I NBIfAOARLILRGBY2ROQBERSaAAGSAVADSBGaADI [ C
I OG SdzNJ RS f QSRdzOF A2y Si RS I NBOKSNODKS | dzLINE &

OSYyiGNB RS F2NXIGAZ2Y 3INNOS t az2y ; 02tS RSa YSGASN

E N
REPUBLIQUE  ©Cpa »d
A S

E

Q¢

FRANCAISE

L’iberté l
Egalité D
Fraternité




CAHIER DES CHARGESTHNOGRAPHIEE 5QL59b ¢ L ¢ ; Dw! t 1l Lv,

ARTICLE 2 : NATURE DE LMMANDE ET DESCRIPTION DES
PRESTATIONS DEMANDEES

Pour cette exposition temporaire, le Mémorial-18, le Musée Guerre et Paix en Ardennes et
f Q9/ t! 5 &2 daKeidentits graphiqddd GndBcénographRl ya f QSyasSyof S RS
retenus, repréS Y G yi Hymwm Yu L2 dzNJ tnBpour & WisdEBGuRra &t Paixiea A NB S
Ardennes.

Les deux propositions relévent@dzy’ S YsYS O2yadzZ GFrGA2yd ' yS LINRLRA
étudiée. Le candidat détaillera la composition et 1682 Y LISG Sy OS &-prae§ Laf souS lj dzA LIS
GNF AGFYyOS RS fQdzyS 2dz f QF dziNBE RSa YAaairzya Said |

| 2y O8LIGAZ2Y RQdzyS ARSYGAGS 3INIF LKAIL dzS 8¢

Pour leur communication générique, le Mémorial-18 et le Musée Guerre et Paix en Ardennes

disposent de chartes graphiques propres, déclinées sur leurs éditions, leurs sites web et leurs réseaux
sociaux.

Pour ce projet consacré aux représentations de la Grande Guerre dans lejeue@la jRIS 2 = - £ QS |j dzA
projetda 2 dzKF AGS RA&ALIASNI RQdzyS ARSYGAGS 3ANILKAIdS R
O2YYdzyAOI GA2Yy SiG RS YSRAFGAZ2YZ 1jdzS LIRdzNJ £ a0Sy?2

((n)
—h

L32 & A G A 2plbliSpiud jeuReSa G 2 dzOK S

E
@xdB MBS B yy 22 A Y X8y i (R dz52
L

>

[ Qdzy RS&a 202SO0GATFTa R
AaQAYGSNBaasSNIt fF DMRYIR
AN LIKAIdzZS RSGNI NBLERZYRN
Les choix esthétiques devront tradulte f | F 2
Grande Guerre.

A« (/))

OSi 202SOGAFT Sy R2yyl
f Qdzy AGSNB Rdz 2Sdzx Sy L

>*f71>m).o

[ S GAGdz F ANBE NBGSydz RSONIF Y
1 Concevoir une identité graphique adaptée aux supports de communication et a la
a0SYy23INFLKAS RS f QSELR&AGAZY
1 Décliner les principaux supports @2 Y Y dzy A Ol GA2y RS f QSELIRZ&AGA
St FteasSNI RS f O6idt®ichferny) 60 @2t Sia
1 Fournir un kit de communication comprenant les éléments graphigues indépendants,
au format lllustrator ou Indesign, pour permettre la décligaif R QI dzi NBa & dzLJLJ;
promotion, de médiation ou de signalétique
1 Intégrer la cession des droits (non commerciaux) pendant toute la durée de
f QSELIR & A U k@égembr@2M)y H N H O
1 Fournir et respecter un rétroplanning de projet
1 Fournir etrespecteryi OKA FFNI IS LJ2dzNJ £ QSyaSyo

(p))
pufi
(s}
QX

10




CAHIER DES CHARGESTHNOGRAPHIEE 5QL59b ¢ L ¢ ; Dw! t 1l Lv,

Conception scénographique

[ QS |j-ldMR BS NEBFfAaS dzyS SELR&AAGAZ2Y R2yld Q26
représentations de la Grande Guerre a travers le médium des jgaxetidéo.
[ QSELR aAGA2Y AGAYSNIyGS FSNI Q20280 RS GNRBA& &S
[ Sa adaA3SadAizya RS a0Sy23aN)ILKAS RSONRY(d RQF 02 NJ
adaptation pour le Musée Guerre et Paix en Ardendevra étreprévuesur la base des éléments
produits au Mémorial 14.8.

Le titulaire devra proposeunn scénario scénographique détaillant le concept, ainsi que la
0N} RdzOG A2y &aLI GAFES RS ftQSELRAAGAZY D

[ S GAGdz F ANSE NB(GSydz RiGighds aSdzZ 2dz SO t QF ARS RS
Réaliser un modeéle 3D avec un APS et APD
| 2YOS@P2ANE FFONRKRIdzSNI SG AYLX FYyGSNI £t Sa RAFFSN
NBadz §SNI RQFOKFGa RIEya S O2esBeNENS I lindteddu T I A NB
budgetalloué.CecdoitA y Of dzNB f QI OKIF G 2dz fI f20FG4A2y RS Y
de cette exposition5 S& @A aAiriliSa Rdz / SYGNBE RQKAaG2ANB Si
seront possibles, afin de relever les cotations métriques nécessaipsjeter spatialement
le projet
l 34dzNBNJ €S Y2ydal3S Si S RSY2yidlF3S RS f QSELR
polyvalent du Musée Guerre et Paix en Ardennes sera a la disposition du titulaire pour
f QFr33aA40SN) RIya Ofi@ure8§ NOKSax RIEya fS8&8 RSdzE ai
Fournir un rétroplanning de projet, dont un calendrier détaillé de montage et démontage de
f QSELIRAAGAZ2Y (SYLRNI ANB
C2dzZNY ANJ dzy OKAFFNI IS LIRdzNJ £t QSyasSyot S RSa LINB

[§ GAGdzZ F ANB yQF dzNJ LI & + de faidoductiéhNib dortenus deiiimsi A 2y R
(tournage, infographie, montage vidéayy transportRdz 4G 2 O1 1 3S>X Rdz O2Y RAGA 2y
j dzZA &S NJ | & &pdzsts LI NJ £ QS|j dzA LIS

Contraintes propres au projet
¢t2dza £S&a RAALIRAAGATA LISyasa R2AQGSyid siNB | RI
Tous les objets présentés doivent étre accessiblespard@Sy 0a RdzNI y i I Rdz2NB

11
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ARTICLE 3 : MODALITES DE LA CONSULTATION PUBLIQUE

La consultation publique débutera a partir 8djanvier 2023

Le budgetAf 206 f L3 dzNJ £ Sa LINBadlFdAz2ya RS aOégédeB NI LKA S
asnnn € ¢¢/ I Ay@SairaasSySyid O2YLNRA

[ QSOKSI yOS RS NX (2 2REVRed2083A (1 dzf F ANB S&d FAESS | dz
[ QF GONROdzGA2Y Rdz GAGdzfE  ANB3mRaBs202B. LINSaSyiasS 0O2yad

Chaque proposition sera évaluée par un jury composé des conimissales responsables
communication et des directions des établissements constituant le partenariat.

/| 2yiSydz RS fI NBLRyaS t NBYSGGNBS t ad DS2FFNBe
graphique :
- Des références sur ce type de projet
- Uneprésedl  GA2Y Rbjett QS| dzA LIS
- 'yS y20S 2dz LX I YyOKS RQAY(USyiGA2y I dSO tSa LIAal
- Un planning prévisionnel
- Une estimation budgétaire détaillée

Contenu de la réponse a remettre M. Geoffrey Weber et M. Antoine Maillard paeélzographie :
- Des références sur ce type de projet
- [ LINBaASy il fpoptiveRd profid 8djcdaipétdces
- 'yS y2GS Siék2dz LX FyOKS RQAY(USYydAz2zy RSOFAf Ty
- Un planning prévisionnel récapitulant le$féientes étapes de validation pour les partenaires
et de réalisation du titulaire
- Une estimation budgétaire détaillée

/ NR G 8 NB Rpap @l scamgiaphi2 ¥ Pourcentage de la note attribuée
f QARSYGAGS 3INI LIKAI dzS

b20S Sik2dz LX I yOKS R 30%

Estimation budgétaire détaillée 20%
Références 20%
Planning prévisionnel 20%
Equipeprojet 10%

Coordonnées de M. Geoffrey Weher
geoffrey.weber@tourisméenslievin.fr¢ 03 21 74 83 16

Coordonnées de M. Antoine Maillard
antoine.maillard@cd08.f¢ 03 24 72 67 52

12
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ARTICLEM t w; {9bc¢! ¢Lhb 5], twhWo9¢ 5Q9.

TITREPROVISOIRE JEUX ET GRANDE GUERRE
t 9wLh59 5Q9 .-t h{dDeéederhboe 2024 WdzA'Y H N HO

[ QF YOAGA2Y RS OS LINR2SG Sad RS YSUGGNB Sy | gy
itinérante sur le médium vidéoludique, mélant Histoire, mémoire, jouabilité, dimension ludique et
interactivité.

Le Centenairéle la Premiere Guerre mondiale armis a la fiction de redécouvrir le conflit, tout en le
NBYSGGOlFyYyd | dz OdzdzNJ Rdz RSol G KAAG2NAIjdzS SiG YSRALF (A
Le traitement de 1418 trouve de nos jours des échos variés, ol des contrastes saisissants sont a

NBf SGSNE Sy (iNB @2 2 6tirélitéR comylerciaBs| notAndmérg daksAadmise ehh |j dzS
forme des 4eux de guerre».

58a& f QSLRIjdzS Rdz O2y Tt Apiopagdrdestomt HtNs® yhid&cosPdidttueliedzl £ A F A
JdzSNNR SNI L2 dzNJ S £ 2 NR a SNI f S e la $tidtérdd SXelsigeie.dEncBréd A Y T
I dz2 2 dZNRQKdzA = f QKA AG2ANB Sad @lrft2NRAasSS SG YAaasS S,
imaginaire de représentations du conflit ou méme sur des archives fournies par des historiens et autres

écrits spéciasés.

5SLJzAh & LJ dz& RQdzyS ljdzZ N} yialrAyS RQFryySSas S Y2yR:
Y2YRALFES a2dza RAFFSNBYy(iSa T2N¥Sao [ QSELISNASYOS |
traitant ou non la dimension mémorielle 6 combieiffidile de ce conflit.

] Q8adG tt G2dzi tQ8ye2s8dz RS 08 LINR2Sd Y AydSNNRISNI
f QKAZAG2ANB RS fF tNBYASNB DASNNB Y2yRAFES Sid O2vY
F2N¥Sa dzi A f &de Seygrésentatdn dé lla Prenfiére\Gudrre mondiale ?

Un parcours de visite sera créé en mettanten lienlefonega 4 RS f Q9/ t ! 5 NBdzyAdaal y
photographiques et 2067 extraits audiovisuels, les 15 000 objets de la collection du Musée Guerre e
tFAE Sy I NRSyySasz | dz &4SAy -1IR totrélRuyiatiedBretid, ingtifutiod 2 A NB R
qui regroupe des sites de référence sur le conflit.

| SGGS SELRaAGAZ2ZY &SN} AGAYSNIyidS SyiNB R
Rdz FNRYy(l RQ! Nli2A&as> Fdz FNBRYyG RS&a ! NRSyySa

(0p))

SdzE (G S NN
(0]
ho2SOGATE RS tQSELRaAlGAZY

- Interroger le jeu en tant que médium ou pratique sociale pour construire/ alimenter ou non
les représentations collectives du conflit
- Interroger la place du jeu aegardR S & & OA Sy OS dquRk&onfeQIQuRjeade (i A 2 Y
public? Comment construire un discours pédagogiGue
- Attirer un jeunepublic et sensibiliser autrement sur la thématique de la Grande Guerre et la
f SOGdzNR RQONWBBENI dzy S LR NIS RQSY(INBS RAFFSNBYy
- 5STAYANI EF LI FOS RS ftQl Adad2ANBE SG RS& | NOKA @
historiques
- Concevoir une exposition itinérante entre deux territoires marqués par le conflit
- Trouver un équilibre dans la présentation et les partis pris pour attirer les publics habituels
des deux instittions
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| 2y GSydz RS ¢dofrfitdsi2inspiratiang y

A chaque séquence, les parties, collections, contraintes et inspirations seront précisées. Il peut étre
utile au candidat de se référer aplans ci-dessousafin de mieux cerner lemonesévoquées dans les
pistes ciapres.

ATTENTION[] S& SELX AOFGA2ya a2yl R2yySSa Sy sSo@2ldz y
Mémorial 1418 avanttout! OK I |j dzS F2A &3 dzy LI Iy 122YS Rdz / Sy dN
qdzQdzy LY 'y Rdz adzaSS DAdzSNNB Si tIAE Sy ! NRSyySa L

Toutes les propositions suivantes ne sont que des indications. Le scénographe est libre de les
réinterpréter, ou de proposer de nouveaux concepts.

14
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[ S / Sy (i NBuNEmerial 2412NotkDaniede-Lorette :

[ QS& LI OS RAALRYAOES RSRAS t OSGGS SELR&AAGAZY
Au sein du parcours permanent, tesuperficie est exploitableu sein du parcours permanemur
accueillir leparties 11, 12 et 13ls feront le lien entre les thématiques abordées dans ces salles avec
OSNIiFAya FES&E RS tQSELRaAAGAZ2Y GSYLRNIANBO®

Pour permettre une meilleure immersion dans les espaces, vous troznaeaprés un lien de visite
virtuelle:/ SY G NBE RQI A & (i 2 A8\NStreRatnede-SovesieNApnI60icom) n

Plan de répartition des arties de U

P
dans le Centre d'Histoire du Mémorial 14-18 Notre-Dame-de-Lorette

Légende et surface des espaces

I Cloison amovible

1:4857 m*+ 1549 m?
2-3:20m*
4:13.26m*
5-6-7-8:60m%
9:8m?

10:9.17m?

11:4m?

12:4m*

13:4m*

14 :12.30 m?* (mur d'accrochage)
EJ: 4726 m® + 3942 m*

Le Musée Guerre et Paix en Ardennes

L@space dédié a cette exposition temporaire correspond a un Atriutiiedine surface de 300 m2.

Plan de répartition des différentes parties de U'exposition
dans le Musée Guerre et Paix en Ardennes

q\ienc.e 15

=
i

Séquence 8

15
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Stquence introductive; « AddzE & 2 dzNDS & RS &sentatoh deAay | A NB
Grande Guerre : archive, litiérature et fiction» (zone )

Partie 1[vidéolY [ QA YF ISNRA S LJ2 LJdzf I A NBonélyzii 2dzNJ RS f I D

| AN

Séquence 18

Séqu 8 Sl

[ Q202SOGAT RSTIORZY SISBINISYOSSRE RQAY (I NB RdzA NB
RS NBLINBaSyidlidAaAz2ya ljdA aQSaid ONBS I dzi2dz2NJ RS I
f Q2LIAYA2Y LJzof Alj dzS o
Cet imaginaire dans lequel la fiction vigmendre ses sourcest se n@zNNA NJ y QSad LI a y S
est en premier lieu, le reflet du discours historiographique construit depuis la fin du conflit.

t

t FNJ dzy KA&GG2NASY &LISOALFEA&AGS Rdz O2yFft A0 O2YYS |
faitsenle faisantINBa Sy G4 SNJ £ f QSONI vy
A Une contextualisation généralededdy = YSGdFyd Sy F@Fyid RS& GNI A
point de vue opérationnel (forces en présence, premier conflit industriel, guerre de
Y2dz@SYSyYy Gz 3IdzSNNBE RQdzi dzZNB U ®
A Le fait de montrer que laéalité de 1418 sur le terrairO Q $-diré les tranchées, la guerre
RQdzA dzNBE > f QF NIAffSNASY I Y2NI RS YlaasSsz tSa
des choses connues de tous grace a une construction historiographique obtenue a partir de
sources multiplecomme les témoignages directslesarchives.
A [dzA FFEANB O2yOf dzZNB adzNJ €S FFAG jdzS
RQ: LIAYIFf ljdzA 2yG Ay¥dzaS adzNJ G2dziSa
actuelle.

QKA&G2AN

f
f Sa NBLINE

Collections mobilisables

A Musée Guerre et Paixen Ardennés a | lj dzSGGS Rdz b2 alyQa [|yR 3N
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Focus Ttexte] Y / 2 YYSy i S ONA NB sourtek architididuesBémBigizages? y T f A (
directs, sources littéraireszone 1)

[ Q202SOGAF RS OS F20dza @UARS2 Sad RS YSGUuNB S
a2dzNOS&a jdzQAf | £ &l RAALRAAGAZY L}RdzZNJ SONANB f QK
FIANB O2YLINBYRNE |[jdzS f gfcipede prédebiiBon Kétedsaige NlellpuzSoitA Y L2 3
les sources

A Pour les productions personnelles, il peut étre intéresshatt

- Commenter un témoignage de Poilu (vidéo) sur le conflit, en expliquant le recul
ySOSaal ANB SydaNB | eyxcenitqiedbBeodih g1 yiS Si f Q
/| SOA LISdzi siOGNB FlFrAG b LI NIAN RQdzyS @GARS2 |
Alexandre Lafon.

- 5QSELJX AljdzSNJ | dzS f QKAAG2NASY dzi At Aas R
monographies, connues du grand public, mais qui irdpgy’ & dzy NB Odz RI Yy
historiographique.

A t2dzNJ fSa LINRPRdzOGAZ2Yya 2FFAOASEESazr f QARSS Sai
LI NJ dzy KAAG2NASY | @SO y2GFYYSyd €S OFa RQdzyS
de la colline deNotre-Damede-Lorette semble pertinent. Il est ainsi possible pour le
AOASYUGATFALdZS RS YSGGUNB Sy | @ryda tF RAAGEYOS
ce type de représentation, et donc certaines archives photographiques, voir
cinématograplgues.

Q< ()

Collections mobilisables

A ECPAD
- ¢SY2A3YI3IS FAEYS RQdzy a2fRF(G FNIyelAa
- a2y isSS t fQl aal dziDarRefelLorétte O2f f AyYS RS Db2{NS
- Photos de la SPA en cours de développement
- Films montés type propagande
A al ydzZZAONARGa RQSONMficdes RpaxyYS tSa G(SEGSa RSa
A +ASAtfSa SRAGA2Y &KipligySFeaNdndain, Apdlinalde? Mimger G G | y G &
A Unes de journauxlllustration, équivalent allemand, équivalent britannique

Focus Jvidéo] : Une histoire qui nourrit un imaginaire de représentation : lenéma one

1)

[ Q202SOGAT SadG RS TFFIANB LI NISNJ dzy KAAG2NRSY
f SYRSYIFAY Rdz O2y ¥t Al Af & | dzyS NBSONRGAZNBE Si dzy
audiovisuellesqui vont créer lesbasesxddzy A Yl 3AY I ANB RS FTAOGA2Yy RIya f
par les différentes productions modernes.

5Fya dzy aSO2yR (SyLBAazI Af TFldzi Y2YyOGNBN t QS@2¢€ dzi A
années 2000, aprés un gros traitement de ¥#Zuerre Mondiale. Les productions de ces années
YSGalryd RFEGFIYy(dlFr3S Sy NBfAST ft QKSNROal A2y Rdz O2Y
avec tous les codes de représentations communs de la Grande Guerre.

/'S G@&LS RQKSNER O #neilt He2sympattteydd spétiatsur dt B dimeBsion mémorielle

triste induite par ce conflit.

lvéray, Laurent, 38 Yy SYSy i RQdzyS OdzPalisi2089. A adzSt £ S RS FdzSNNB:
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/'8 ljdzA Y2dNNRAG LI NI FAffSdNBES 538 RSYFINDKSA t f Qs
RS L3> Af Sad L}R&aaaioftThalleusii Vi SNIIp &G ENI It S NagMIt & & | L
en avant leurs source, SdzZNE Y20 A Q@ GA2yax OS jdzQAt & @2dzZ F ASy

Collections mobilisables

A ECPAD
- Extraits de filmpostguerredes années 1920930
- Extraits sucaicts de productions moderneheval de guerre, 1917, un long
dimanche de fiancaillea G f Q2y YSG Sy I @Fyd t QKSNRBROal .
- Extrait de la band@annonce deTirailleurs

Focus 3vidéo] : Une histoire qui nourrit un imaginaire deeprésentation : la bande
dessinée fonel)

Lf aQF3Ad RS Y2yGNBNI £Sa& LI NIA&E LINRE& LI N fSa
fQAYlF3AYFANB RS NBLNBaSyidlFlGdA2y RS tF 3dzSNNB I gSC
t 2dzNJ OSt s Af Said Syg@AiralrdasS RQAYGSNNRISNI dzy || dzi$S
réaliséNotre mére laguerr€y Y S Gl yid: £ QF OOSy d & dzNJ

A [S&a a2dz2NDSa ljdzQAafa dziAfAaSyd
A Wdza lj dzQ2 G At a @2yi LRdzZNJ NBLINBASYGSNJ £ 3dzSNNB
A Les précautions de représentations en fonction du public comme dans la BD jeunesse

Un historien comme Vincent Marie pourrait conclure en donnant son avis sur ce médium et sa
représentation?

Collections mobilisables

w

A Différents albums ouvertsNotreméS  f I FdzSNNB> fSa ONRAE RS 062A
A Planches originales des dessinateurs

A QEGNIAG GAYSEILIAS RQdzy RS&&AYI GSdzNI | dz (NI DI A f
A ECPADIes archives que les auteurs Netre mére la guerrent utilisé

Focus 4texte] : Une histoire qui nourrit un imaginaire de représation : le jeu et le jeu

vidéo (zonel)

> A 4 LA

[ Q202SOGAF RS OSGGS LIviaopasunhterenadizammé AidoiRadzA NB
MaillardY dzy Y2&Sy RS RAGSNIAAASYSYy(dsz | dzi-se@em8nk G L f ¢
commerciaux mais aussi a des principes qui sont la jouabilité et la dimension ludique indispensables a
leurs productions.

5S OS TFIAGE YQAYLERNIS [dzStfS F2NX¥S RS 2Sdzz YsvYS

faire des choix dans lareprégél G A2y |jdzA LISdz@Sy i R2yySNI dzy aSyia
RSLISYR RS fQAYy(SyildAz2y Rdz RS@St 2 LILIS dzNI

2 Vincent Marie et Collectf, T DNJ Yy RS DdzSNNBE Rl ya €I o(MijaRErom8&3AYySS R
Continents, 2009).

18




CAHIER DES CHARGESTHNOGRAPHIEE 5QL59b ¢ L ¢ ; Dw! t 1l Lv,

Les jeux de plateau utilisent plus aisément des sources comme des archives photographiques ou
cinématographiques pour leurs productions. Cet aspectes¢ comme un atout et un argument de
vente.?

Les jeuxvidéo sont désormais des produits culturels de consommation de masse, qui ont des
impératifs et attentes plus complexes parfois a satisfaire. Les développeurs de jeux peuvent ainsi
sourcer leurs prductions differemment avec ou non cet intérét de caution scientifigdans le jeu

vidéo tout est contraint par lgameplay.

Les sources utilisées pour ce médium, sont utilisées differemment que les autres productions. Le réflex
LINB YA SNJ y QtBuiinér vérd s aréhBes paBexemmérs YS a4 QA f  LISdzi ¢a QlF I A NJ
YIEA&d L dzisd OSNE RQlFdziNBa AyFtdsSyoSa 02YyYS tS O
passionnés. Faire un jeu revient donc a se nourrir de toutes les influehtas. donc garder cela a

f QSALINR G LI2dzNJ LI2ASNJ dzyt NBIFNR ONRGAILdzS &dz2NJ OS Y S

[ 2 )/l'] NJ A )/l'j S & inst?)i@atiohsﬂ(ﬂ)éel_ﬁl- 0SS Si
Contraintes:

Pour composer avec les contraintes demandées, notamment la question du raccord électrique, sans
géne pourés visiteurs danslzonel 6 K I f f R esBs/idgéidsad scénographe de réfléchir a une
présentation autoportante.

Inspirations:
[ QS lj-mvieta%ensé a udisposif RQSONI ya | dzi2 LR NI F y i dz GeLlsS LI

a R
commerciaux.Céc LISNXY S GFyd RS RAFTFAzZASNI RSa O2yiaSydza OAF
objets présentés sous vitrine.

3 Antoine Maillard Les représentations de la Premiére Gueromdiale dans les jeux vidé&ntre enjeux

mémoriels et divertissementlniversité de Versailles SaiQuentinen-Yvelines, 2017

4 AntoineMaillard, «La Premiére Guerre mondiale et les jeux vidéGonserveries mémorielles. Revue
transdisciplinairen® #23 (10 octobre 2018https://journals.openedition.org/cm/3462

JulienLalu, w SLINBASYGSNI £ t NSYASNE DdzSNNEmaraiaRA L £ S Y Sy dNB
https://hal.archivesouvertes.fr/hat02463416

Antoine Maillard Les représentations de la Premiére Guerre mondiale dans les jeux Eitée enjeux

mémoriels et diertissementUniversité de Versailles SaiQuentinen-Yvelines, 2017
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InspirationY +A adzSf & RQSONIya Llzof AOAGLEFANBA KR OByl NBSa
disponible laissé au sol et la possibilité de diffuser des contenus vidéos, en créant une entrée
numeérique dans le parcours avec des écrans autoportants

Vue sur les espaces concerrizs)s la zone 1 avec deux halls utilisables pour la scénographie
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Squence : «kux etGrande Guerre : comment les mediums de
divertissement repésentent le conflit ? (zones 2, 34, 56-7-8)

[ QSy2Sdz LINAYOALI t RS OSa p SaLl O0Sa Sad R 0 NI
G2dzi Sy Ayaradlyd adz2N t QAYYSNERA2Y RlEya £S Y2yRS
SGi OAYSYIF(d23aNI LKAl dzS RSa ofirgeessantieRS f Q9/ t ! 5 | LILI NI
[ § LINP2Si RQSELRAAGAZ2Y 20SA0 :idesdppdtes praMeés gaiohtzy a O
possibles a c6té des contenus scientifiques.

[ S& YdzNBR 1jdzS fQ2y yS LJSdzi LI a LISAYRNB O2ye§ NI A3yS
tendues imprimées peuvent étre envisagées pour créer des ambiances colorées, sans toucher au
batiment, de méme que des adhésifs aux fenétres, ou un habillage avec des tapis pour le sol.

Partie 2[installation scénographique] Une logigue manichéenne impossible dans la
Grande Guerre : un des facteurs de seneprésentation du conflit dans les jeuxéne?2)

Wi
[ QS & LI OS Orecgudit dedfeSporBantiaux zones 2 et 3

[ QARSS RS OSGGS LI NIsééSogrépbidue darss codtbidd GeNiédiayion, Rved uni2 & A ( .
effet recherché uniquement visuel et interactif.

[ Qdzy RSa& 7 lLrepigsenizidn delaSGrande @Gaderre dans les jeux etf@ixRS2 Said f QF 6.
de logique manichéenne, de bien contre le mal. Corgraént a la 2 Guerre mondiale, avec le

méchant désigné dans la représentation duRkich, il est impossible de dire réellement qui jouait un
YIdz@FA&d NbxfS RIFIya fI DNIYRS DdzSNNSBlabons dngaget I A & al
parlaconONA LJG A2y RSa OAil2eSya | O002YLX Adalyd dzyS 20f 7
marqué comme dans lED dzSNNB Y2y RALF £ S OS ljdzA LJ12&S dzy LINROf
/| SLISYRIFyGsE RlIya fQAyO02yaOASyvant @2 plisSI® ménbie di S G 2
RSdzEASYS O2yFtAlG Y2yRAIf LISdzi Ay Tt dzSyOSNI £ Q2 LIAY )
qui crée un amalgame qui marque les jeux et jeitdéo durablement.

C2NI RS 084 ARSSas f Q20 2 Satdporanteimil teidide) sONGBLE INJ dzy S
f 2y 3dzSdzNJ Rdz O2dzZf 2ANXP / SGGS RSNYASNBE LIRdZINNI AG Ys
nationalités des deux conflits sur toute la superficie des rpotg créer une immersiont
confrontation aux pontaits:

A gauche des soldats du c6té Alliés de différentes nationalitési@4t 3945)

AdroiteY RS& &a2fRIF(G& Rdz Ot0S RBetf3%45) ¢ NALX S ! f Al Y

21




CAHIER DES CHARGESTHNOGRAPHIEE 5QL59b ¢ L ¢ ; Dw! t 1l Lv,

Le visiteur devra passer obligatoirement par cet espace contraint pour poursuxgdarsuite de

f QSELRaAlGAZYyd 'y &d2a0G8YS RS @208 LI Nl«Ohdubisseg NJ & S NJ

|
avec qui vous allez jou@r». Un compteur numérique affichera en temps réel le positionnement du

visiteur, une fois le buzz effectué. Uressage sur un écran du buzzer/ ou sur un texte indiquera une
SELX AOFiGiA2y &dzO0OAy OGS RS tQAyaildlttriArzyo

Collections mobilisables
Photographies du fonds 148 et 3945 de soldats de différentes nationalités de plein pied ou

de buste: ECPAD, fonds d&enoit Vienne, qui a une collection importante qui pourrait étre
adaptée, fonds photographiques du Musée Guerre et Paix en Ardennes.
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Partie 3[Texte et Dispositif graphigue] : Pourquoi la guerre edte adaptée dans les jeuk

(zone a

[ QS &L} OS Orecgudit dedeSpordardiix zones 2 2.

Au sein des jeux vidéo, choisir une époque historique a représenter dépend de la possibilité de la
transformer en urgameplayintéressant pour le joueur. Les conflits sont donc réguliénetmailisés

Sy L dzaz RS f QAy (i SNS (°0Opdgkouve &rdiNde lsukréprésdptatidnges canfiNg S L
dans les jeux vidéo dont la mécanique se décline dans les jeux de stratégie, les jeux de tir, les
aAYdz I GSdzNRE X

Les jeux historiques sont eux méme en déséquilibre sur les périodes représentées agerasaate
majorité de jeu autour de la Seconde Guerre mondiale

Cet espace comportera un dispositif centré sur le graphisme avec des statistiques et graphiques de
NEBLI NOIAGAZ2Y RS& GKSYF(GAljdzSax | FAY RRSZ G deafi NSONI I AS
graphiques et de textes, reprenant un esthétiqueéonsn  LJ2 dzNJ F I A NB dzy SOK2 t ¢
RQlI NOIF RS®

5 Thomas Rabino, deux vidéo et Histoire, Le Débatl77, 1?5 (2013): 11416,

https://doi.org/10.3917/deba.177.0110

6JulienLalu, w SLINBASYGSNI £ t NEYASNBE DdzSNNEmaraiaRA L £ S Y Sy NS
https://hal.archivesouvertes.fr/hat02463416

AntoineMaillard, «La Premiére Guerre mondiale et les jeux vidéGonserveries mémorielles. Revue

transdisciplinairen® #23 (10 octobre 2018https://journals.openedition.org/cm/3462
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I 2y 0 NI Ay (S & indpitatiohsQE aesR3 @lgne Blaua
Le couloir (zones-3)

Contraintes:

VA &adzSOD2BN8K N | SO adz00SaaArz2y FRrairedichbilbdNdce cordraintJK 2 ( 2 &

RQlI 0084z dzy fASdz LI NIAS LINBylyidS RS t QSELIRA&AAGA:
progresser vers le reste du parcours.

Les murs ne peuvent pas étpercés, ni peints. Il faut donc utiliser des dispositifs amovibles comme

de la toile tendue pour habiller les murs.

Inspirations:

[ QS lj-mpiet. a8neraitfixer des néons colorés sur les murs du couloir. @eworrespondraient a
des graphiques en diagramme et a batons pour évoquer des statistiques de représentation de la guerre
danslejesl A RS2 LI NJ NIF LILI2 NI t RQI dzi Nfté@mohidgss YSa O2YYS

LYALIANI GA2y&a RS RSdzE OA&dzSta RS 3IANI LKAIPdzSa Sy f

[ QARSS RS LR2dz@2ANJ O2YYdzyAljdzZSNJ dzy S Ay FT2NXIF A2y 3
parlent rapidement pour progresser vers le eedti parcours.
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