
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAHIER DES CHARGES 
 

CONCEPTION SCÉNOGRAPHIQUE 

9¢ /w;!¢Lhb 5Ω¦b9 L59b¢L¢; Dw!tILv¦9 

POUR UNE EXPOSITION TEMPORAIRE 

SUR LES REPRÉSENTATIONS DE LA GRANDE GUERRE DANS LES JEUX ET JEUX-VIDÉO 

 

Le Mémorial 14-18 Notre-Dame-de-LoretteΣ ƎŞǊŞ ǇŀǊ ƭΩhŦŦƛŎŜ ŘŜ ¢ƻǳǊƛǎƳŜ ŘŜ [Ŝƴǎ [ƛŞǾƛƴΣ 
ŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ǇǳōƭƛŎ ƛƴŘǳǎǘǊƛŜƭ Ŝǘ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞ ŀǳ w/{ ŘΩ!ǊǊŀǎ ǎƻǳǎ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ улф 389 232, 
situé au 16 place Jean Jaurès - 62000 LENS.  
geoffrey.weber@tourisme-lenslievin.fr / 03 21 14 83 16 
 

En partenariat avec, 

Le Musée Guerre et Paix en Ardennes, géré par le Conseil Départemental des Ardennes, situé au 2 

impasse du Musée ς 08270 NOVION-PORCIEN. 

antoine.maillard@cd08.fr / 03 24 72 67 52 

Et  

[ΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭƭŜ de la défense (ECPAD), 

établissement public national à caractère administratif placé sous la tutelle du ministre des Armées, 

immatriculé sous le SIREN 180092231. 
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PERSONNES EN CHARGE DU DOSSIER    

Pour le Mémorial 14-18 Notre-Dame-de-Lorette : 

Geoffrey WEBER, chargé de programmation culturelle et de développement des publics, et chef de 

projet 

geoffrey.weber@tourisme-lenslievin.fr / 03 21 74 83 16 

ET 

Florence DUPONT, responsable communication 

communication@tourisme-lenslievin.fr / 03 21 72 66 51 

 

Pour le Musée Guerre et Paix en Ardennes : 

 

Antoine MAILLARD, chargé de collections 

antoine.maillard@cd08.fr / 03 24 72 67 52 

ET 

 

Ludivine HUART, directrice 

ludivine.huart@cd08.fr  

 

tƻǳǊ ƭΩ9/t!5 : 

 

Floriane GERMAIN, adjointe au chef du département de la médiation et des publics 

Floriane.GERMAIN@ecpad.fr / 01 49 60 85 61 

 

ET 

 

Manon JEANTEUR, chargée de projets culturels 

Manon.JEANTEUR@ecpad.fr / 01 49 60 59 52 

 

 

Date de lancement de la consultation publique : 24 janvier 2023  

Date de fin de réception des propositions : 27 février 2023 
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ARTICLE 1 :  PRÉSENTATION GÉNÉRALE DES STRUCTURES DU 

PARTENARIAT  
 

5ŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴǾŜƴǘƛƻƴ ǘǊƛǇŀǊǘƛǘŜΣ ƭŜ aŞƳƻǊƛŀƭ мп-18 Notre-Dame-de-Lorette, le 
aǳǎŞŜ DǳŜǊǊŜ Ŝǘ tŀƛȄ Ŝƴ !ǊŘŜƴƴŜǎΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩ9/t!5Σ ŎƻƴœƻƛǾŜƴǘ ǳƴŜ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜ 
itinérante, sur la thématique des représentations de la Grande Guerre dans les jeux et jeux-vidéo. 
Cette exposition prendra place au Centre ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ aŞƳƻǊƛŀƭ мп-18 Notre-Dame-de-Lorette entre 
juin 2023 et mars 2024, et au Musée Guerre et Paix en Ardennes entre avril 2024 et décembre 2024. 
 

Le Mémorial 14-18 Notre-Dame-de-Lorette 

! мр ƪƳ ŘŜ [Ŝƴǎ Ŝǘ ŘΩ!ǊǊŀǎΣ ǘǊƻƛǎ ǎƛǘŜǎ ǳƴƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ Ŝƴ bƻǊŘ 
Pas-de-Calais et rendre hommage à tous ceux qui ont sacrifié leur vie pour la paix.  
 

[Ŝ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ   
Au pied de la colline de Notre-Dame-de-Lorette, le 
/ŜƴǘǊŜ ŘΩIƛǎǘƻƛǊŜ Ŏƻƴœǳ ǇŀǊ tƛŜǊǊŜ-Louis Faloci retrace 
la Grande Guerre sur le territoire du Nord et du Pas-
de-/ŀƭŀƛǎ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ǳƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎΣ ŘŜ ŦƛƭƳǎ Ŝǘ 
plusieurs centaines de photographies. Véritable porte 
ŘΩŜƴǘǊŞŜ Řǳ aŞƳƻǊƛŀƭΣ ǎŀ ǾƛǎƛǘŜ offre un jeu de 
perspectives entre spécificités régionales et conflit 
mondial.   
 
 
 

La Nécropole nationale de Notre-Dame-de-

Lorette  
La basilique et la tour lanterne de la plus grande 
ƴŞŎǊƻǇƻƭŜ ŦǊŀƴœŀƛǎŜ ǾŜƛƭƭŜƴǘ ǎǳǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ пн ллл ǎƻƭŘŀǘǎ 
français morts pendant la Grande Guerre sur le front 
ŘŜ ƭΩ!Ǌǘƻƛǎ Ŝǘ ŘŜǎ CƭŀƴŘǊŜǎ ŦǊŀƴœŀƛǎŜǎ Ŝǘ ōŜƭƎŜǎΦ {ǳǊ 
ǇƭŀŎŜΣ ƭŜǎ DŀǊŘŜǎ ŘΩƘƻƴƴŜǳǊ ŀŎŎǳŜƛƭƭŜƴǘ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ Ŝǘ 
maintiennent le souvenir des militaires morts pour la 
France.   
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[Ω!ƴƴŜŀǳ ŘŜ ƭŀ aŞƳƻƛǊŜ    
MéƳƻǊƛŀƭ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭ Ł ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ǳƴƛǉǳŜΣ 
ƭΩ!ƴƴŜŀǳ ŘŜ ƭŀ aŞƳƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘŜ tƘƛƭƛǇǇŜ tǊƻǎǘ 
ǊŀǎǎŜƳōƭŜ ƭŜǎ ƴƻƳǎ ŘŜ ǇǊŝǎ ŘŜ рул ллл ǎƻƭŘŀǘǎ 
tombés sur le sol du Nord Pas-de-Calais entre 1914 et 
1918. Ils sont unis dans une fraternité posthume, sans 
distinction de nationalités, de grades ou de religions.   
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Le Musée Guerre et Paix en Ardennes 

Le musée Guerre et Paix en Ardennes a pour vocation de 
ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜǎ !ǊŘŜƴƴŜǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭŜǎ ǘǊƻƛǎ ƎǳŜǊǊŜǎ 
de 1870-1871, 1914-1918 et 1939-1945. Son propos est 
ŘΩǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭƛǘŞ Ǉǳƛǎǉǳϥƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŀŎǊŞ Ł ǘǊƻƛǎ 
ŎƻƴŦƭƛǘǎ ƳŀƧŜǳǊǎ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ƳǳǎŞŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜǎ 
guerres contemporaines ne concernent en général qu'un 
seul conflit. [ŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŘŜ 
plus de 14 000 objets et se distingue par sa richesse et sa 
diversité. 
 
[Ŝ ǾƛǎƛǘŜǳǊΣ ǉǳƛ ŀŎŎŝŘŜ ŀǳ ƳǳǎŞŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ ǇŀǊƪƛƴƎ ƴŜ ǇŜǳǘΣ Ł ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǾǳŜΣ ŘŜǾƛƴŜǊ ƭΩŀƳǇƭŜǳǊ ŘŜ 
ƭΩŞŘƛŦƛŎŜΣ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ Şǘŀƴǘ ǎŜƳƛ-enterrée côté entrée. /ΩŜǎǘ Ŝƴ ŀŎŎŞŘŀƴǘ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ƳǳǎŞŜ ǉǳŜ 
le visiteur découvre toute la monumentalité du bâtiment. Celui-Ŏƛ ǎŜ ǇǊƻƭƻƴƎŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǳƴŜ ƛƳǇƻǎŀƴǘŜ 
ŦŀœŀŘŜ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ǾƛǘǊŞŜΣ ŘΩǳƴŜ ƘŀǳǘŜǳǊ ŘŜ мл ƳŝǘǊŜǎΦ [Ŝǎ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǎΩŀǊǘƛŎǳƭŜƴǘ ǎǳǊ ŘŜǳȄ 
niveaux totalement ouverts : un niveau bas de 3 000 m2, complété par une mezzanine de 900 m2.  
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[Ω9/t!5 

[Ω;ǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭƭŜ ŘŜ ƭŀ 5ŞŦŜƴǎŜ ό9/t!5ύ Ŝǎǘ ǳƴ ŎŜƴǘǊŜ 

ŘΩŀǊŎƘƛǾŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭƭŜ ŘŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǇƭŀƴΦ " ŎŜ ǘƛǘǊŜΣ ƛƭ ŎƻƴǎŜǊǾŜ ŘŜǎ ŦƻƴŘǎ 

ŜȄŎŜǇǘƛƻƴƴŜƭǎ ŘΩŀǊŎƘƛǾŜǎ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭƭŜǎ Ŝǘ ǇƘƻǘƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ǎǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻƴŦƭƛǘǎ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴǎ Řŀƴǎ 

ƭŜǎǉǳŜƭǎ ƭΩŀǊƳŞŜ ŦǊŀƴœŀƛǎŜ ŀ ŞǘŞ ŜƴƎŀƎŞŜ ŘŜǇǳƛǎ мфмрΣ ǎƻƛǘ мр Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘŜ ǇƘƻǘƻǎ Ŝǘ млл ллл ƘŜǳǊŜǎ ŘŜ 

films. Ces fonds sont constamment enrichis par la production des reporters militaires, les versements 

des organismes de la Défense et les dons des particuliers. 

LƴǎǘŀƭƭŞ ŀǳ CƻǊǘ ŘΩLǾǊȅ-sur-{ŜƛƴŜ ŘŜǇǳƛǎ мфпуΣ ƭΩ9/t!5 Ŝǎǘ ǳƴ ǘŞƳƻƛƴ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ ŘŜ ƭΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘ 

des forces armées françaises sur tous les ǘƘŞŃǘǊŜǎ ŘΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ ǎŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘŜ ǊŜǇƻǊǘŀƎŜ ŦƻǊƳŞŜǎ 

aux conditions de tournage opérationnel. 

±ŞǊƛǘŀōƭŜ ŀŎǘŜǳǊ ŎǳƭǘǳǊŜƭΣ ƭΩ9/t!5 ǾŀƭƻǊƛǎŜ ǎŜǎ ŦƻƴŘǎ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŀ ŎƻǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ŦƛƭƳǎΣ ƭŀ ŎƻŞŘƛǘƛƻƴ 

ŘΩƻǳǾǊŀƎŜǎΣ ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ Ł ŘŜǎ ŦŜǎǘƛǾŀƭǎΦ [ΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǳƴ 

ŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜǎ ǎŎƻƭŀƛǊŜǎΣ ŘŜǎ ŞǘǳŘƛŀƴǘǎ Ŝǘ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ Ŝǘ ǳƴ 

ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƎǊŃŎŜ Ł ǎƻƴ ;ŎƻƭŜ ŘŜǎ ƳŞǘƛŜǊǎ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ό9aLύΦ 
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ARTICLE 2 : NATURE DE LA COMMANDE ET DESCRIPTION DES 

PRESTATIONS DEMANDÉES 
 

Pour cette exposition temporaire, le Mémorial 14-18, le Musée Guerre et Paix en Ardennes et 

ƭΩ9/t!5 ǎƻǳƘŀƛǘŜƴǘ ŎǊŞŜǊ une identité graphique et une scénographie Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŜǎǇŀŎŜǎ 

retenus, représŜƴǘŀƴǘ нум Ƴч ǇƻǳǊ ƭŜ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǘ олл m² pour le Musée Guerre et Paix en 

Ardennes. 

 

Les deux propositions relèvent dΩǳƴŜ ƳşƳŜ ŎƻƴǎǳƭǘŀǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴ ǇŀǊǘƛŜƭƭŜ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ 

étudiée. Le candidat détaillera la composition et les ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-projet. La sous-

ǘǊŀƛǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩǳƴŜ ƻǳ ƭΩŀǳǘǊŜ ŘŜǎ Ƴƛǎǎƛƻƴǎ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜΣ Ƴŀƛǎ ŘŜǾǊŀ şǘǊŜ ǇǊŞŎƛǎŞŜΦ 

 

/ƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛŘŜƴǘƛǘŞ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ 
  
Pour leur communication générique, le Mémorial 14-18 et le Musée Guerre et Paix en Ardennes 
disposent de chartes graphiques propres, déclinées sur leurs éditions, leurs sites web et leurs réseaux 
sociaux.   
Pour ce projet consacré aux représentations de la Grande Guerre dans le jeu et le jeu-ǾƛŘŞƻΣ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-
projet ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŘƛǎǇƻǎŜǊ ŘΩǳƴŜ ƛŘŜƴǘƛǘŞ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŞŘƛŞŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǘŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ 
ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƳŞŘƛŀǘƛƻƴΣ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΦ  
  
[Ωǳƴ ŘŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ ǘƻǳŎƘŜǊ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŎƛōƭŜΣ ŘΩŀƳŜƴŜǊ ǳƴ public plus jeune à 
ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ł ƭŀ DǊŀƴŘŜ DǳŜǊǊŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜ ƳéŘƛŀ Řǳ ƧŜǳ Ŝǘ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ [ΩƛŘŜƴǘƛǘŞ 
ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŜǾǊŀ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ŎŜǘ ƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝƴ Řƻƴƴŀƴǘ ŜƴǾƛŜ Ł ŎŜǘǘŜ ŎƛōƭŜ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΦ  
Les choix esthétiques devront traduire Ł ƭŀ Ŧƻƛǎ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ Řǳ ƧŜǳΣ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ ǾƛŘŞƻΣ Ŝǘ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭŀ 
Grande Guerre.  
 

[Ŝ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ǊŜǘŜƴǳ ŘŜǾǊŀ Υ  
¶ Concevoir une identité graphique adaptée aux supports de communication et à la 
ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ  
¶ Décliner les principaux supports de ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Υ ŀŦŦƛŎƘŜ ό!о Ŝǘ нƳчύ 
Ŝǘ ŦƭȅŜǊ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ όо ǾƻƭŜǘǎ ς format 10*21cm fermé)  
¶ Fournir un kit de communication comprenant les éléments graphiques indépendants, 
au format Illustrator ou Indesign, pour permettre la déclinaisƻƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ 
promotion, de médiation ou de signalétique  
¶ Intégrer la cession des droits (non commerciaux) pendant toute la durée de 
ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ όƧǳƛƴ нлно ς décembre 2024)  
¶ Fournir et respecter un rétroplanning de projet  
¶ Fournir et respecter uƴ ŎƘƛŦŦǊŀƎŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ǎŜǎ ǇǊŜǎǘŀǘƛƻƴǎ  
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Conception scénographique 
 

[ΩŞǉǳƛǇŜ-ǇǊƻƧŜǘ ǊŞŀƭƛǎŜ ǳƴŜ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Řƻƴǘ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Ŝǎǘ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜǎ 

représentations de la Grande Guerre à travers le médium des jeux et jeux-vidéo. 

[ΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ƛǘƛƴŞǊŀƴǘŜ ŦŜǊŀ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ǎŞǉǳŜƴŎŜǎΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ƧƻǳŀōƭŜ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƴǘΦ  

[Ŝǎ ǎǳƎƎŜǎǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛŜ ŘŜǾǊƻƴǘ ŘΩŀōƻǊŘ şǘǊŜ ǇŜƴǎŞŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜΦ ¦ƴŜ 

adaptation pour le Musée Guerre et Paix en Ardennes devra être prévue sur la base des éléments 

produits au Mémorial 14-18.  

Le titulaire devra proposer un scénario scénographique détaillant le concept, ainsi que la 

ǘǊŀŘǳŎǘƛƻƴ ǎǇŀǘƛŀƭŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΦ  

 

[Ŝ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ǊŜǘŜƴǳ ŘŜǾǊŀ ǎŜǳƭ ƻǳ ŀǾŜŎ ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǇǊŜstataires : 

 Réaliser un modèle 3D avec un APS et APD 

 /ƻƴŎŜǾƻƛǊΣ ŦŀōǊƛǉǳŜǊ Ŝǘ ƛƳǇƭŀƴǘŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΦ /Ŝǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ 

ǊŞǎǳƭǘŜǊ ŘΩŀŎƘŀǘǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƳƳŜǊŎŜΣ ƻǳ ŦŀƛǊŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ-mesure dans la limite du 

budget alloué. Ceci doit ƛƴŎƭǳǊŜ ƭΩŀŎƘŀǘ ƻǳ ƭŀ ƭƻŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ 

de cette exposition. 5Ŝǎ ǾƛǎƛǘŜǎ Řǳ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǘ Řǳ aǳǎŞŜ DǳŜǊǊŜ Ŝǘ tŀƛȄ Ŝƴ !ǊŘŜƴƴŜǎ 

seront possibles, afin de relever les cotations métriques nécessaires et projeter spatialement 

le projet 

 !ǎǎǳǊŜǊ ƭŜ ƳƻƴǘŀƎŜ Ŝǘ ƭŜ ŘŞƳƻƴǘŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ƭƛŜǳȄΦ ¦ƴ ŀƎŜƴǘ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ 

polyvalent du Musée Guerre et Paix en Ardennes sera à la disposition du titulaire pour 

ƭΩŀǎǎƛǎǘŜǊ Řŀƴǎ ŎŜǎ ǘŃŎƘŜǎΣ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǎǘructures 

 Fournir un rétroplanning de projet, dont un calendrier détaillé de montage et démontage de 

ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜ 

 CƻǳǊƴƛǊ ǳƴ ŎƘƛŦŦǊŀƎŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǇǊŜǎǘŀǘƛƻƴǎ 

 

[Ŝ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ƴΩŀǳǊŀ Ǉŀǎ Ł ǘǊŀƛǘŜǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴǎΣ de la production des contenus médias 

(tournage, infographie, montage vidéo), du transport, Řǳ ǎǘƻŎƪŀƎŜΣ Řǳ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎΣ 

ǉǳƛ ǎŜǊŀ ŀǎǎǳǊŞ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-projet. 

 

Contraintes propres au projet : 

 ¢ƻǳǎ ƭŜǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎ ǇŜƴǎŞǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ŀŘŀǇǘŀōƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ Ł ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ 

 Tous les objets présentés doivent être accessibles par des ŀƎŜƴǘǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ  
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ARTICLE 3 : MODALITÉS DE LA CONSULTATION PUBLIQUE 
 

La consultation publique débutera à partir du 24 janvier 2023.  

Le budget Ǝƭƻōŀƭ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊŜǎǘŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛŜ Ŝǘ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŞ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ excéder 

45 ллл ϵ ¢¢/Σ ƛƴǾŜǎǘƛǎǎŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇǊƛǎ. 

[ΩŞŎƘŞŀƴŎŜ ŘŜ ǊŜǘƻǳǊ Řǳ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ Ŝǎǘ ŦƛȄŞŜ ŀǳ 27 février 2023. 

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘƛƻƴ Řǳ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴǘŜ Ŏƻƴǎǳƭǘŀǘƛƻƴ ŀǳǊŀ ƭƛŜǳ ƭŜ 3 mars 2023. 

 

Chaque proposition sera évaluée par un jury composé des commissaires, des responsables 

communication et des directions des établissements constituant le partenariat. 

 

/ƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ Ł ǊŜƳŜǘǘǊŜ Ł aΦ DŜƻŦŦǊŜȅ ²ŜōŜǊ Ŝǘ aΦ !ƴǘƻƛƴŜ aŀƛƭƭŀǊŘ ǇƻǳǊ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŞ   

graphique : 

- Des références sur ce type de projet 

- Une présenǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-projet 

- ¦ƴŜ ƴƻǘŜ ƻǳ ǇƭŀƴŎƘŜ ŘΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǇƛǎǘŜǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎ 

- Un planning prévisionnel 

- Une estimation budgétaire détaillée 

 

Contenu de la réponse à remettre M. Geoffrey Weber et M. Antoine Maillard pour la scénographie : 

- Des références sur ce type de projet 

- [ŀ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ-projet avec les profils de compétences 

- ¦ƴŜ ƴƻǘŜ Ŝǘκƻǳ ǇƭŀƴŎƘŜ ŘΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ ŘŞǘŀƛƭƭŀƴǘ ƭŜǎ ƛŘŞŜǎ Ŝǘ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ǇǊƻǇƻǎŞǎ 

- Un planning prévisionnel récapitulant les différentes étapes de validation pour les partenaires 

et de réalisation du titulaire  

- Une estimation budgétaire détaillée 

/ǊƛǘŝǊŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ pour la scénographie et 

ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŞ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ 

Pourcentage de la note attribuée 

bƻǘŜ Ŝǘκƻǳ ǇƭŀƴŎƘŜ ŘΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ  30% 

Estimation budgétaire détaillée 20% 

Références  20% 

Planning prévisionnel 20% 

Equipe-projet  10% 

 

Coordonnées de M. Geoffrey Weber : 

geoffrey.weber@tourisme-lenslievin.fr ς 03 21 74 83 16 

 

Coordonnées de M. Antoine Maillard : 

antoine.maillard@cd08.fr ς 03 24 72 67 52

mailto:geoffrey.weber@tourisme-lenslievin.fr
mailto:antoine.maillard@cd08.fr


ARTICLE 4 Υ tw;{9b¢!¢Lhb 5¦ twhW9¢ 5Ω9·th{L¢Lhb 
 

TITRE PROVISOIRE : « JEUX ET GRANDE GUERRE » 

t9wLh59 5Ω9·th{L¢Lhb Υ Wǳƛƴ нлно ς Décembre 2024 

  
[ΩŀƳōƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ Ŧƻƛǎ Ŝƴ CǊŀƴŎŜ ǳƴŜ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ 

itinérante sur le médium vidéoludique, mêlant Histoire, mémoire, jouabilité, dimension ludique et 

interactivité.  

Le Centenaire de la Première Guerre mondiale a permis à la fiction de redécouvrir le conflit, tout en le 

ǊŜƳŜǘǘŀƴǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ŘŞōŀǘ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ Ŝǘ ƳŞŘƛŀǘƛǉǳŜΦ  

Le traitement de 14-18 trouve de nos jours des échos variés, où des contrastes saisissants sont à 

ǊŜƭŜǾŜǊΣ ŜƴǘǊŜ ǾƻƭƻƴǘŞ ŘΩǳƴ ǊŞŀƭƛǎƳŜ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ et réalités commerciales, notamment dans la mise en 

forme des « jeux de guerre ». 

5ŝǎ ƭΩŞǇƻǉǳŜ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘΣ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƧŜǳȄ ǉǳŀƭƛŦƛŞǎ ŘŜ ζ propagande » ont utilisé un discours politique et 

ƎǳŜǊǊƛŜǊ ǇƻǳǊ ǾŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭŜǎ ōŜƭƭƛƎŞǊŀƴǘǎ Ŝǘ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǊ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ de la société du XXe siècle. Encore 

ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǎǘ ǾŀƭƻǊƛǎŞŜ Ŝǘ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŦƻǊƳŜ Řŀƴǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ǇƭŀǘŜŀǳȄ ǉǳƛ ǎŜ ōŀǎŜƴǘ ǎǳǊ ǳƴ 

imaginaire de représentations du conflit ou même sur des archives fournies par des historiens et autres 

écrits spécialisés. 

5ŜǇǳƛǎ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴŜ ǉǳŀǊŀƴǘŀƛƴŜ ŘΩŀƴƴŞŜǎΣ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǾƛŘŞƻƭǳŘƛǉǳŜ ǎΩŜǎǘ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ 

ƳƻƴŘƛŀƭŜ ǎƻǳǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎΦ [ΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ǇǊƻǇƻǎŞŜ ƻōŞƛǘ Ł ŘŜǎ ǊŞŀƭƛǘŞǎ ǉǳƛ ƭǳƛ ǎƻƴǘ ǇǊƻǇǊŜǎΣ Ŝƴ 

traitant ou non la dimension mémorielle ô combien difficile de ce conflit. 

/ΩŜǎǘ ƭŁ ǘƻǳǘ ƭΩŜƴƧŜǳ ŘŜ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ Υ ƛƴǘŜǊǊƻƎŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ŎƻƳƳŜ ƳŞŘƛǳƳ Ŝǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ Ŝǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƭŜǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ 

ŦƻǊƳŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ƭΩƛƳŀƎƛƴŀƛǊe de représentation de la Première Guerre mondiale ? 

Un parcours de visite sera créé en mettant en lien le fonds 14-му ŘŜ ƭΩ9/t!5 ǊŞǳƴƛǎǎŀƴǘ уф мпн ŀǊŎƘƛǾŜǎ 

photographiques et 2067 extraits audiovisuels, les 15 000 objets de la collection du Musée Guerre et 

tŀƛȄ Ŝƴ !ǊŘŜƴƴŜǎΣ ŀǳ ǎŜƛƴ Řǳ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ aŞƳƻǊƛŀƭ мп-18 Notre-Dame-de-Lorette, institution 

qui regroupe des sites de référence sur le conflit. 

/ŜǘǘŜ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǎŜǊŀ ƛǘƛƴŞǊŀƴǘŜ ŜƴǘǊŜ ŘŜǳȄ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜǎ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǇƻǳǊ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜΣ 

Řǳ ŦǊƻƴǘ ŘΩ!ǊǘƻƛǎΣ ŀǳ ŦǊƻƴǘ ŘŜǎ !ǊŘŜƴƴŜǎΦ 

hōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ 

- Interroger le jeu en tant que médium ou pratique sociale pour construire/ alimenter ou non 

les représentations collectives du conflit  

- Interroger la place du jeu au regard ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ : que raconte-t-il au jeune-

public ? Comment construire un discours pédagogique ? 

- Attirer un jeune-public et sensibiliser autrement sur la thématique de la Grande Guerre et la 

ƭŜŎǘǳǊŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ Υ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ǇƻǊǘŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ǾŜǊǎ ƭŜǎ ƳǳǎŞŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ  

- 5ŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǘ ŘŜǎ ŀǊŎƘƛǾŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƧŜǳȄ 

historiques 

- Concevoir une exposition itinérante entre deux territoires marqués par le conflit 

- Trouver un équilibre dans la présentation et les partis pris pour attirer les publics habituels 

des deux institutions 
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/ƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ς contraintes ς inspirations 
 

A chaque séquence, les parties, collections, contraintes et inspirations seront précisées. Il peut être 

utile au candidat de se référer aux plans ci-dessous, afin de mieux cerner les zones évoquées dans les 

pistes ci-après. 

ATTENTION : [Ŝǎ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝƴ ŞǾƻǉǳŀƴǘ ƭŜǎ ŜǎǇŀŎŜǎ Řǳ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ 

Mémorial 14-18 avant tout. ! ŎƘŀǉǳŜ ŦƻƛǎΣ ǳƴ Ǉƭŀƴ ȊƻƻƳŞ Řǳ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ǎŜǊŀ ƛƴŘƛǉǳŞΣ ŘŜ ƳşƳŜ 

qǳΩǳƴ Ǉƭŀƴ Řǳ aǳǎŞŜ DǳŜǊǊŜ Ŝǘ tŀƛȄ Ŝƴ !ǊŘŜƴƴŜǎ ǇƻǳǊ ǎƛǘǳŜǊ ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳƻŘǳƭŜǎΦ 

Toutes les propositions suivantes ne sont que des indications. Le scénographe est libre de les 

réinterpréter, ou de proposer de nouveaux concepts. 
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[Ŝ /ŜƴǘǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řu Mémorial 14-18 Notre-Dame-de-Lorette : 

[ΩŜǎǇŀŎŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ŘŞŘƛŞ Ł ŎŜǘǘŜ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴŜ ǎǳǊŦŀŎŜ ŜȄǇƭƻƛǘŀōƭŜ ŘŜ нум ƳчΦ 

Au sein du parcours permanent, de la superficie est exploitable au sein du parcours permanent, pour 

accueillir les parties 11, 12 et 13. Ils feront le lien entre les thématiques abordées dans ces salles avec 

ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŀȄŜǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜΦ 

Pour permettre une meilleure immersion dans les espaces, vous trouverez ci-après un lien de visite 

virtuelle : /ŜƴǘǊŜ ŘΩIƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ aŞƳƻǊƛŀƭϥ мп-18 Notre-Dame-de-Lorette (apm360.com) 

 

Le Musée Guerre et Paix en Ardennes : 

LΩespace dédié à cette exposition temporaire correspond à un Atrium dédié dΩune surface de 300 m². 

  

https://my.apm360.com/tour/chm14-18ndl
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Séquence introductive : « AǳȄ ǎƻǳǊŎŜǎ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ǊŜǇǊésentation de la 

Grande Guerre : archive, littérature et fiction » (zone 1) 
 

Partie 1 [vidéo] Υ [ΩƛƳŀƎŜǊƛŜ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭŀ DǊŀƴŘŜ DǳŜǊǊŜ όzone 1) 

 
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ Ŝǎǘ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ƭΩƛŘŞŜ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴ ƛƳŀƎƛƴŀƛǊŜ 

ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǎΩŜǎǘ ŎǊŞŞ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƳŀǊǉǳŜ ŘǳǊŀōƭŜƳŜƴǘ 

ƭΩƻǇƛƴƛƻƴ ǇǳōƭƛǉǳŜΦ 

Cet imaginaire dans lequel la fiction vient prendre ses sources et se noǳǊǊƛǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞ ǇŀǊ ƘŀǎŀǊŘΦ Lƭ 

est en premier lieu, le reflet du discours historiographique construit depuis la fin du conflit. 

 

tŀǊ ǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛŜƴ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘΣ ŎƻƳƳŜ !ƭŜȄŀƴŘǊŜ [ŀŦƻƴΣ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ƭǳƳƛŝǊŜ ŎŜǎ 

faits en le faisant ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ : 

Á Une contextualisation générale de 14-муΣ ƳŜǘǘŀƴǘ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ŘŜǎ ǘǊŀƛǘǎ ƎŞƴŞǊŀǳȄ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘ ŘΩǳƴ 

point de vue opérationnel (forces en présence, premier conflit industriel, guerre de 

ƳƻǳǾŜƳŜƴǘΣ ƎǳŜǊǊŜ ŘΩǳǎǳǊŜύΦ 

Á Le fait de montrer que la réalité de 14-18 sur le terrain ŎΩŜǎǘ-à-dire les tranchées, la guerre 

ŘΩǳǎǳǊŜΣ ƭΩŀǊǘƛƭƭŜǊƛŜΣ ƭŀ ƳƻǊǘ ŘŜ ƳŀǎǎŜΣ ƭŜǎ ŀǎǎŀǳǘǎ ƛƴǳǘƛƭŜǎΣ ƭŀ ŎƘŀƞƴŜ ŘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜƳŜƴǘΣ ǎƻƴǘ 

des choses connues de tous grâce à une construction historiographique obtenue à partir de 

sources multiples comme les témoignages directs et les archives. 

Á [ǳƛ ŦŀƛǊŜ ŎƻƴŎƭǳǊŜ ǎǳǊ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǘ ƭŀ ƳŞƳƻƛǊŜ ŘŜ ŎŜ ŎƻƴŦƭƛǘ ƻƴǘ ŦƻǊƎŞ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ 

ŘΩ;Ǉƛƴŀƭ ǉǳƛ ƻƴǘ ƛƴŦǳǎŞ ǎǳǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ǉǳΩŀ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ ŘŜ ŎŜ ŎƻƴŦƭƛǘ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ 

actuelle. 

 

Collections mobilisables  

 
Á Musée Guerre et Paix en Ardennes Υ aŀǉǳŜǘǘŜ Řǳ bƻ aŀƴΩǎ [ŀƴŘ ƎǊŀƴŘŜǳǊ ƴŀǘǳǊŜ 
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Focus 1 [texte] Υ /ƻƳƳŜƴǘ ŞŎǊƛǊŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘ : sources archivistiques, témoignages 

directs, sources littéraires (zone 1) 
 

 [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜ ŦƻŎǳǎ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘΩǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛŜƴΣ ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŜǎ 

ǎƻǳǊŎŜǎ ǉǳΩƛƭ ŀ Ł ǎŀ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŞŎǊƛǊŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘΣ Ŝƴ ŜȄǇƭƛǉǳŀƴǘ ǎŀ ƳŞǘƘƻŘŜΦ [Ŝ ōǳǘ Ŝǎǘ ŘŜ 

ŦŀƛǊŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ ƛƳǇƻǎŜ ǳƴ principe de précaution nécessaire quel que soit 

les sources : 

Á Pour les productions personnelles, il peut être intéressant de : 

- Commenter un témoignage de Poilu (vidéo) sur le conflit, en expliquant le recul 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ƳŞƳƻƛǊŜ ǾƛǾŀƴǘŜ Ŝǘ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊe scientifique du conflit. 

/ŜŎƛ ǇŜǳǘ şǘǊŜ Ŧŀƛǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ǾƛŘŞƻ ŘŜ tƻƛƭǳ ǉǳŜ ŎƻƳƳŜƴǘŜǊŀƛǘ ǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛŜƴ ŎƻƳƳŜ 

Alexandre Lafon.  

- 5ΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ƭΩƘƛǎǘƻǊƛŜƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ŘŜǎ ǎƻǳǊŎŜǎ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜǎΣ ŎƻƳƳŜ ŘŜǎ 

monographies, connues du grand public, mais qui impliqǳŜƴǘ ǳƴ ǊŜŎǳƭ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ 

historiographique. 

Á tƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜǎΣ ƭΩƛŘŞŜ Ŝǎǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ǳƴ Ŏŀǎ ŘΩŞǘǳŘŜ ŘΩǳƴŜ ŀǊŎƘƛǾŜ ǾǳŜ 

ǇŀǊ ǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛŜƴ ŀǾŜŎ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǎŎŝƴŜΦ [ΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳƻƴǘŞŜ Ł ƭΩŀǎǎŀǳǘ 

de la colline de Notre-Dame-de-Lorette semble pertinent. Il est ainsi possible pour le 

ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƘƛǎǘƻǊƛƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŦŀŎŜ Ł 

ce type de représentation, et donc certaines archives photographiques, voir 

cinématographiques.  

 

Collections mobilisables  

 
Á ECPAD :  

- ¢ŞƳƻƛƎƴŀƎŜ ŦƛƭƳŞ ŘΩǳƴ ǎƻƭŘŀǘ ŦǊŀƴœŀƛǎ 

- aƻƴǘŞŜ Ł ƭΩŀǎǎŀǳǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭƛƴŜ ŘŜ bƻǘǊŜ-Dame-de-Lorette 

- Photos de la SPA en cours de développement  

- Films montés type propagande 

Á aŀƴǳǎŎǊƛǘǎ ŘΩŞŎǊƛǘǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ǘŜȄǘŜǎ ŘŜǎ frères Roux 

Á ±ƛŜƛƭƭŜǎ ŞŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩŞŎǊƛǘǎ ŘŜ ŎƻƳōŀǘǘŀƴǘǎ : Kipling, Franz Adam, Apollinaire, Jünger 

Á Unes de journaux : Illustration, équivalent allemand, équivalent britannique 

 

Focus 2 [vidéo] : Une histoire qui nourrit un imaginaire de représentation : le cinéma (zone 

1) 

 
 [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǇŀǊƭŜǊ ǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛŜƴ ŎƻƳƳŜ [ŀǳǊŜƴǘ ±ŞǊŀȅ ǇƻǳǊ ƳƻƴǘǊŜǊ ǉǳŜ Řŝǎ ƭŜ 

ƭŜƴŘŜƳŀƛƴ Řǳ ŎƻƴŦƭƛǘ ƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ǊŞŞŎǊƛǘǳǊŜ Ŝǘ ǳƴŜ ǾŀƭƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ƴŀǘƛƻƴŀƭŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎ 

audiovisuelles1 qui vont créer les bases dΩǳƴ ƛƳŀƎƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ŦƛŎǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ±LLŝƳŜ ŀǊǘ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ǊŜǇǊƛǎŜǎ 

par les différentes productions modernes. 

 

5ŀƴǎ ǳƴ ǎŜŎƻƴŘ ǘŜƳǇǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƳƻƴǘǊŜǊ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ǊŜƎŀƛƴ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭŜ ŎƻƴŦƭƛǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜǎ 

années 2000, après un gros traitement de la 2ème Guerre Mondiale. Les productions de ces années 

ƳŜǘǘŀƴǘ ŘŀǾŀƴǘŀƎŜ Ŝƴ ǊŜƭƛŜŦ ƭΩƘŞǊƻƠǎŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻƳōŀǘǘŀƴǘΣ ŜƴƎŀƎŞ ƳŀƭƎǊŞ ƭǳƛΣ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴŦƭƛǘ ŘŞƳŜǎǳǊŞ 

avec tous les codes de représentations communs de la Grande Guerre. 

/Ŝ ǘȅǇŜ ŘΩƘŞǊƻƠǎŀǘƛƻƴ ǊŜƴŦƻǊŎŜ ƭŜ ǎŜƴtiment de sympathie du spectateur et la dimension mémorielle 

triste induite par ce conflit.  

 
1 Véray, Laurent, !ǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŎǳƭǘǳǊŜ ǾƛǎǳŜƭƭŜ ŘŜ ƎǳŜǊǊŜΣ Paris, 2019. 
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/Ŝ ǉǳƛ ƴƻǳǊǊƛǘ ǇŀǊ ŀƛƭƭŜǳǊǎΣ ƭŜǎ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ Ł ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ŦƛƭƳǎ ǎǳǊ ŎŜ ǎǳƧŜǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ : 

ŘŜ ƭŁΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƴǘŜǊǾƛŜǿŜǊ ƭŜ ǊŞŀƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ Tirailleurs ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ŀŎǘŜǳǊ ǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ Ŝƴ ƳŜǘǘŀƴǘ 

en avant leurs sources, ƭŜǳǊǎ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴǎΣ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ǾƻǳƭŀƛŜƴǘ ŦŀƛǊŜ ǇŀǎǎŜǊ ŎƻƳƳŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ŀǳ ǇǳōƭƛŎΦ 

 

Collections mobilisables  

 
Á ECPAD : 

- Extraits de films post-guerre des années 1920-1930 

- Extraits succincts de productions modernes : Cheval de guerre, 1917, un long 

dimanche de fiançailles ƻǴ ƭΩƻƴ ƳŜǘ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭΩƘŞǊƻƠǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ 

- Extrait de la bande-annonce de Tirailleurs 

 

Focus 3 [vidéo] : Une histoire qui nourrit un imaginaire de représentation : la bande-

dessinée (zone 1) 
 

 Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƳƻƴǘǊŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛǎ ǇǊƛǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ŀǳǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜǎǎƛƴŀǘŜǳǊǎ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŦƛŎǘƛƻƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ 

ƭΩƛƳŀƎƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƎǳŜǊǊŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŎƻŘŜǎ ŘŜ ƭŀ .5Φ 

tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŜƴǾƛǎŀƎŞ ŘΩƛƴǘŜǊǊƻƎŜǊ ǳƴ ŀǳǘŜǳǊ ŎƻƳƳŜ YǊƛǎ Ŝǘ ǳƴ ŘŜǎǎƛƴŀǘŜǳǊ ŎƻƳƳŜ aŀšƭΣ ŀȅŀƴǘ 

réalisé Notre mère la guerre Ŝƴ ƳŜǘǘŀƴǘ ƭΩŀŎŎŜƴǘ ǎǳǊ : 

Á [Ŝǎ ǎƻǳǊŎŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ǳǘƛƭƛǎŜƴǘ 

Á WǳǎǉǳΩƻǴ ƛƭǎ Ǿƻƴǘ ǇƻǳǊ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ ƎǳŜǊǊŜ όǎǳǊǘƻǳǘ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ ŘŜǎǎƛƴύ 

Á Les précautions de représentations en fonction du public comme dans la BD jeunesse 

Un historien comme Vincent Marie pourrait conclure en donnant son avis sur ce médium et sa 

représentation.2 

Collections mobilisables  

 

Á Différents albums ouverts : Notre mèrŜ ƭŀ ƎǳŜǊǊŜΣ ƭŜǎ ŎǊƻƛȄ ŘŜ ōƻƛǎΧ 

Á Planches originales des dessinateurs 

Á 9ȄǘǊŀƛǘ ǘƛƳŜƭŀǇǎŜ ŘΩǳƴ ŘŜǎǎƛƴŀǘŜǳǊ ŀǳ ǘǊŀǾŀƛƭ 

Á ECPAD : les archives que les auteurs de Notre mère la guerre ont utilisé 

Focus 4 [texte] : Une histoire qui nourrit un imaginaire de représentation : le jeu et le jeu-

vidéo (zone 1) 
 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ Ŝǎǘ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ƭŜ ƧŜǳ Ŝǘ ƧŜǳ-vidéo par un intervenant comme Antoine 

Maillard Υ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ŘƛǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘΣ ǉǳƛ ƻōŞƛǘ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜ Ł ŘŜǎ ƛƳǇŞǊŀǘƛŦǎ ƴƻƴ-seulement 

commerciaux mais aussi à des principes qui sont la jouabilité et la dimension ludique indispensables à 

leurs productions. 

5Ŝ ŎŜ ŦŀƛǘΣ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ŀƴƎƭŜ ǎƻƴ ǎŎŞƴŀǊƛƻ ǎǳǊ ǳƴ ŀǎǇŜŎǘ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜΣ Řƻƛǘ 

faire des choix dans la représeƴǘŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ǎŜƴǘƛƳŜƴǘ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŎƛǘŞ ƻǳ ƴƻƴΦ ¢ƻǳǘ 

ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊΦ 

 
2 Vincent Marie et Collectif, [ŀ DǊŀƴŘŜ DǳŜǊǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀƴŘŜ ŘŜǎǎƛƴŞŜ ŘŜ мфмп Ł ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ (Milan Péronne: 5 
Continents, 2009). 
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Les jeux de plateau utilisent plus aisément des sources comme des archives photographiques ou 

cinématographiques pour leurs productions. Cet aspect se veut comme un atout et un argument de 

vente. 3 

Les jeux-vidéo sont désormais des produits culturels de consommation de masse, qui ont des 

impératifs et attentes plus complexes parfois à satisfaire. Les développeurs de jeux peuvent ainsi 

sourcer leurs productions différemment avec ou non cet intérêt de caution scientifique : dans le jeu-

vidéo tout est contraint par le gameplay. 

Les sources utilisées pour ce médium, sont utilisées différemment que les autres productions. Le réflex 

ǇǊŜƳƛŜǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǎŜ tourner vers les archives par exemple ς ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ǇŜǳǘ ǎΩŀƎƛǊ ŘΩǳƴ ǎǳǇǇƻǊǘ ς 

Ƴŀƛǎ Ǉƭǳǘƾǘ ǾŜǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ŎƛƴŞƳŀΣ ƭŀ ƭƛǘǘŞǊŀǘǳǊŜΣ ƭŀ .5Σ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ŘΩŀƳŀǘŜǳǊǎ 

passionnés. Faire un jeu revient donc à se nourrir de toutes les influences. Il faut donc garder cela à 

ƭΩŜǎǇǊƛǘ ǇƻǳǊ ǇƻǎŜǊ ǳƴ ǊŜƎŀǊŘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ŎŜ ƳŞŘƛǳƳΦ4 

/ƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ Ŝǘ inspirations : (zone 1) 
 

Contraintes : 

 

Pour composer avec les contraintes demandées, notamment la question du raccord électrique, sans 

gêne pour les visiteurs dans la zone 1 όƘŀƭƭ ŘΩŜƴǘǊŞŜύ, il est suggéré au scénographe de réfléchir à une 

présentation autoportante. 

 

Inspirations : 

 

[ΩŞǉǳƛǇŜ-projet a pensé à un dispositif ŘΩŞŎǊŀƴǎ ŀǳǘƻǇƻǊǘŀƴǘǎ Řǳ ǘȅǇŜ ǇŀƴƴŜŀǳ ǇǳōƭƛŎƛǘŀƛǊŜ ŘŜ ŎŜƴǘǊŜǎ 

commerciaux. Cecƛ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ŘƛŦŦǳǎŜǊ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ǾƛŘŞƻǎΣ ŀǾŜŎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǊŜǎǘŀƴǘ ǇƻǳǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

objets présentés sous vitrine. 

 

 

 
3 Antoine Maillard, Les représentations de la Première Guerre mondiale dans les jeux vidéo : Entre enjeux 
mémoriels et divertissement, Université de Versailles Saint-Quentin-en-Yvelines, 2017 
4 Antoine Maillard, « La Première Guerre mondiale et les jeux vidéo », Conserveries mémorielles. Revue 
transdisciplinaire, no #23 (10 octobre 2018), https://journals.openedition.org/cm/3462. 
Julien Lalu, « wŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ Υ ŜƴǘǊŜ ŀōǎŜƴŎŜ Ŝǘ ǳŎƘǊƻƴƛŜ », mai 2014, 
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02463416. 
Antoine Maillard, Les représentations de la Première Guerre mondiale dans les jeux vidéo : Entre enjeux 
mémoriels et divertissement, Université de Versailles Saint-Quentin-en-Yvelines, 2017 

https://journals.openedition.org/cm/3462
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02463416
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Inspiration Υ ±ƛǎǳŜƭǎ ŘΩŞŎǊŀƴǎ ǇǳōƭƛŎƛǘŀƛǊŜǎ ŘŜ ŎŜƴǘǊŜǎ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀǳȄ ǇŀǊƛǎƛŜƴǎΦ /Ŝ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ Κ [ΩŜǎǇŀŎŜ 

disponible laissé au sol et la possibilité de diffuser des contenus vidéos, en créant une entrée 

numérique dans le parcours avec des écrans autoportants.  

                     

Vue sur les espaces concernés, dans la zone 1 avec deux halls utilisables pour la scénographie 
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Séquence : « Jeux et Grande Guerre : comment les mediums de 

divertissement représentent le conflit ? » (zones 2, 3, 4, 5-6-7-8) 
 

[ΩŜƴƧŜǳ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ŎŜǎ р ŜǎǇŀŎŜǎ Ŝǎǘ ŘŜ ǘǊŀŘǳƛǊŜ ƭŜ ŘƛǎŎƻǳǊǎ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ Ŝƴ ŦŀǾƻǊƛǎŀƴǘ ƭŀ ǾƛŘŞƻΣ 

ǘƻǳǘ Ŝƴ ƛƴǎƛǎǘŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛƳƳŜǊǎƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ƭǳŘƛǉǳŜΦ aşƭŜǊ ǎŎƛŜƳƳŜƴǘ ƭΩŀǊŎƘƛǾŜ ǇƘƻǘƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜ 

Ŝǘ ŎƛƴŞƳŀǘƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŜǎ ŦƻƴŘǎ ŘŜ ƭΩ9/t!5 ŀǇǇŀǊŀƞǘ ŀǳǎǎƛ Ŏomme essentiel. 

[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ƻōŞƛǘ Ł ǳƴŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ Ŝǘ ƭǳŘƛǉǳŜ : des espaces jouables seront 

possibles à côté des contenus scientifiques. 

[Ŝǎ ƳǳǊǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǇŜƛƴŘǊŜ ŎƻƴǘǊŀƛƎƴŜƴǘ ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ǎŎŞƴƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ bŞŀƴƳƻƛƴǎΣ ŘŜǎ ǘƻƛles 

tendues imprimées peuvent être envisagées pour créer des ambiances colorées, sans toucher au 

bâtiment, de même que des adhésifs aux fenêtres, ou un habillage avec des tapis pour le sol. 

Partie 2 [installation scénographique] : Une logique manichéenne impossible dans la 

Grande Guerre : un des facteurs de sous-représentation du conflit dans les jeux (zone 2) 

 
 [ΩŜǎǇŀŎŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞ Ŝǎǘ un couloir correspondant aux zones 2 et 3.    

[ΩƛŘŞŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ Ŝǎǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ scénographique sans contenu de médiation, avec un 

effet recherché uniquement visuel et interactif. 

[Ωǳƴ ŘŜǎ ŦŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ǎƻǳǎ-représentation de la Grande Guerre dans les jeux et jeux-ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ 

de logique manichéenne, de bien contre le mal. Contrairement à la 2e Guerre mondiale, avec le 

méchant désigné dans la représentation du IIIe Reich, il est impossible de dire réellement qui jouait un 

ƳŀǳǾŀƛǎ ǊƾƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ DǊŀƴŘŜ DǳŜǊǊŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǎǎŀƛǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ƎǳŜǊǊŜ ŘΩ;ǘŀǘǎ-Nations engageant 

par la consŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƛǘƻȅŜƴǎ ŀŎŎƻƳǇƭƛǎǎŀƴǘ ǳƴŜ ƻōƭƛƎŀǘƛƻƴ ƳƛƭƛǘŀƛǊŜΦ Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŦƻƴŘ ƛŘŞƻƭƻƎƛǉǳŜ 

marqué comme dans la 2e DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇƻǎŜ ǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊΦ 

/ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ Řŀƴǎ ƭΩƛƴŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦΣ ƭŜ ǾŀƛƴǉǳŜǳǊ Ŝǎǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ŀvant. De plus, la mémoire du 

ŘŜǳȄƛŝƳŜ ŎƻƴŦƭƛǘ ƳƻƴŘƛŀƭ ǇŜǳǘ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǊ ƭΩƻǇƛƴƛƻƴ ǇǳōƭƛǉǳŜ Řǳ ǎƻƭŘŀǘ ŀƭƭŜƳŀƴŘ ŎƻƳƳŜ ƳŀǳǾŀƛǎΣ ŎŜ 

qui crée un amalgame qui marque les jeux et jeux-vidéo durablement. 

 

CƻǊǘ ŘŜ ŎŜǎ ƛŘŞŜǎΣ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŦǊŜǎǉǳŜ ƳǳǊŀƭŜ autoportante (toile tendue) sur toute la 

ƭƻƴƎǳŜǳǊ Řǳ ŎƻǳƭƻƛǊΦ /ŜǘǘŜ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ƳşƭŜǊ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ŘΩŀǊŎƘƛǾŜǎ ŘŜ ǎƻƭŘŀǘǎ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

nationalités des deux conflits sur toute la superficie des murs pour créer une immersion et 

confrontation aux portraits : 

 A gauche : des soldats du côté Alliés de différentes nationalités (14-18 et 39-45) 

 A droite Υ ŘŜǎ ǎƻƭŘŀǘǎ Řǳ ŎƾǘŞ ŘŜ ƭŀ ¢ǊƛǇƭŜ !ƭƭƛŀƴŎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩ!ȄŜ όмп-18 et 39-45) 
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Le visiteur devra passer obligatoirement par cet espace contraint pour poursuivre vers la suite de 

ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΦ ¦ƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǾƻǘŜ ǇŀǊ ōǳȊȊŜǊ ǎŜǊŀ Ƴƛǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ǇƻǎŞŜ : « Choisissez 

avec qui vous allez jouer ? ». Un compteur numérique affichera en temps réel le positionnement du 

visiteur, une fois le buzz effectué. Un message sur un écran du buzzer/ ou sur un texte indiquera une 

ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎǳŎŎƛƴŎǘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ 

Collections mobilisables  

 
Photographies du fonds 14-18 et 39-45 de soldats de différentes nationalités de plein pied ou 

de buste : ECPAD, fonds de Benoît Vienne, qui a une collection importante qui pourrait être 

adaptée, fonds photographiques du Musée Guerre et Paix en Ardennes. 
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Partie 3 [Texte et Dispositif graphique] : Pourquoi la guerre est-elle adaptée dans les jeux ? 

(zone 3) 

[ΩŜǎǇŀŎŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞ Ŝǎǘ un couloir correspondant aux zones 2 et 3.    

Au sein des jeux vidéo, choisir une époque historique à représenter dépend de la possibilité de la 

transformer en un gameplay intéressant pour le joueur. Les conflits sont donc régulièrement utilisés 

Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǉǳƛ ƭŜǳǊ ŀƛǘ ǇƻǊǘŞ ǇŀǊ ƭŜ ǇǳōƭƛŎΦ5 On retrouve ainsi une surreprésentation des conflits 

dans les jeux vidéo dont la mécanique se décline dans les jeux de stratégie, les jeux de tir, les 

ǎƛƳǳƭŀǘŜǳǊǎΧ  

Les jeux historiques sont eux même en déséquilibre sur les périodes représentées avec une écrasante 

majorité de jeu autour de la Seconde Guerre mondiale 6.  

Cet espace comportera un dispositif centré sur le graphisme avec des statistiques et graphiques de 

ǊŞǇŀǊǘƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΣ ŀŦƛƴ ŘΩƛƭƭǳǎǘǊŜǊ ƭŜǎ ŜƴƧŜǳȄ ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǊŀ ŘŜ 

graphiques et de textes, reprenant un esthétique « néons η ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ŞŎƘƻ Ł ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ǎŀƭƭŜ 

ŘΩŀǊŎŀŘŜΦ 

  

 
5 Thomas Rabino, « Jeux vidéo et Histoire », Le Débat 177, no 5 (2013): 110-16, 
https://doi.org/10.3917/deba.177.0110. 
6 Julien Lalu, « wŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ tǊŜƳƛŝǊŜ DǳŜǊǊŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ Υ ŜƴǘǊŜ ŀōǎŜƴŎŜ Ŝǘ ǳŎƘǊƻƴƛŜ », mai 2014, 
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02463416.  
Antoine Maillard, « La Première Guerre mondiale et les jeux vidéo », Conserveries mémorielles. Revue 
transdisciplinaire, no #23 (10 octobre 2018), https://journals.openedition.org/cm/3462. 
 

https://doi.org/10.3917/deba.177.0110
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02463416
https://journals.openedition.org/cm/3462
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/ƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ Ŝǘ inspirations : (zones 2-3 + ligne bleue) 

Le couloir (zones 2-3) 

Contraintes : 

 
VƛǎǳŜƭ ŘΩǳƴ ŎƻǳƭƻƛǊ ŀǾŜŎ ǎǳŎŎŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ǇƻǊǘǊŀƛǘǎ ǇƘƻǘƻǎΦ /Ŝ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ ? Faire de cet espace contraint 

ŘΩŀŎŎŝǎΣ ǳƴ ƭƛŜǳ ǇŀǊǘƛŜ ǇǊŜƴŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΣ Ł ƭŀ Ŧƻƛǎ ŞǇǳǊŞΣ ǊŞŦƭŞŎƘƛΣ ƛƳƳŜǊǎƛŦ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 

progresser vers le reste du parcours. 

Les murs ne peuvent pas être percés, ni peints. Il faut donc utiliser des dispositifs amovibles comme 

de la toile tendue pour habiller les murs. 

 

Inspirations : 

 

[ΩŞǉǳƛǇŜ-projet aimerait fixer des néons colorés sur les murs du couloir. Ceux-ci correspondraient à 

des graphiques en diagramme et à bâtons pour évoquer des statistiques de représentation de la guerre 

dans le jeu-ǾƛŘŞƻΣ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǘƘŝƳŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ǎǇƻǊǘΣ ƻǳ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŀutomobiles.  

   

LƴǎǇƛǊŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ŘŜǳȄ ǾƛǎǳŜƭǎ ŘŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ Ŝƴ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ Ŝǘ Ŝƴ ōŃǘƻƴǎ Ŝƴ ƴŞƻƴΦ /Ŝ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ ? 

[ΩƛŘŞŜ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ǳƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ǇŜǳ ŘŜ ǘŜȄǘŜ Ŝǘ ŘŜǎ ŎƘƛŦŦǊŜǎ ǉǳƛ 

parlent rapidement pour progresser vers le reste du parcours. 

 

 

 

 
















































































